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Ich schreibe jeweils die Drums aus (haben nicht alle Drummer gerne ;-)) so kann
aber am ehesten dem Stlick gerecht werden. Je nach Bestiickung kénnen
natlrlich andere Klange (Toms, Becken..) verwendet werden. Im ersten Takt sind
die RimShots nur das Einzéhlen und sollten nicht gespielt werden. Damit es nicht
zu viele Seiten gibt habe ich Rhythmuswiederholungen nicht ausgeschrieben.
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Snare HiHat Tom 1 Tom 3 Crash China
Bass Rim Pedal- Tom 2 Ride Ride- Shaker
BD* HiHat Kuppe

*BassDrum (BD) wird meist einzeln geschrieben
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